Mathématiques : Fiche méthode GeoGebra

FICHE METHODE GeoGebra :

> La fenétre GeoGebra
( 0 H mm Outils Fenétre Aide \
f Aff h \ : ptlons . < Capture d'un point ,
g 'C age P t d d ,f. . < Unité d'angle L
Aﬂ‘fchagci Options Outils T,rm.e , de' e ||mr(('j , d ) Arrondi
" v l - I'unité d'angle (degré ou radian Continuite
Permet d'afficher ounon; ~ “HAe , . N '
- les axes et la grille v 1 Grille - "arrondi (de 0 a 5 décimales), + Style point
Iy feriire Aladl ! v Fenétre Algébre - le style des points (rond ou croix), ¥ Taille Case 2 cocher
i |a fengtreT %f e Ly - I'étiquetage des objets (pour faire e e
- la Tenétre Tableur, Objets auxiliaires N . Coordonnées
- la zone de saisie « Mosaique verticale apparaitre le nom de tous les objets - Etiquetage
o ichaio & s Créés ou seulement des NOUVEAUX POINtS) - raie des carscteres ~ »
\ v Liste des commandes ) - |a taille des caracteéres. @Llangue ')

EGeovG;brrav :
Fichier Editer Affichage Options Outils Fenétre Aide -
Afl I ’ ';>[ . {r\,‘ J[ ol ez Déplacer: Déplacer ou sélectionner un
1 |0 el =Yg L4 Ov 2 é: x S 2 _ou des objets(Ctrl) (Raccourci=Esc) > ad
- Objets libres  * 6] o SIS
5 Objets dépendants | { Indique la fonction de I'icone sélectionnée,
1 5 4 ainsi que son raccourci clavier.
A/ . ' (Fenétre graphique) 3
Fenétre algébre ; — i
\ Affiche tous les objets créés. " &
21 9 N ]
Fenétre tableur
11 — Permet d'utiliser les fonctions
\ tableur du logiciel.
Zone de saisie ge— 10 ,
Permet de taper directement une instruction. T %;"f
©saisie: /’ v a v Commande.  ~

> Menu propriétés

@Propﬁétés

Fenétre Propriétés Y = Droite
S'ouvre par un double clic L2
sur n'importe quel objet. )
(Dans la colonne a =Point
gauche, apparaissenttous | ., A
les objets créés.) A . B
. C
= Segment
Bad
~ Effacer

| [ objetfixe

- [ objet awdliaire

sique | Couleur| Style| Algebre | Avance

Basique : Affiche ou non I'objet et son étiquette.\
Couleur : Modifie la couleur d'un objet.

[¥] Afficher l'objet
Afficher Iétiquette: | Nom

[T} Amicher la trace

Nom: A o
Valeur: i(17,774)7 ) -
Légende: -

Norn ™
Norm & Valeur

Valeur

1

Style: Modifie la taille et I'épaisseur, le style
(plein, pointillé...) ou le remplissage d'un objet.

| Algébre: Permet d'obtenir I'équation
\d’une droite sous la forme y = ax+b.

J

Etiquette

On distingue:

- le nom

- la valeur (mesure, coordonnées,
équation de droite...).
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Mathématiques : Fiche méthode GeoGebra

>» Menus déroulants

Fichier Editer
(¥ Nouveau Ctri+N @ Annuler Cirl+Z
Mouvelle fenétre ... & Refaire Chrl+y
= Ouvrir ... Ctrl+0 Propriétés ...
Enregistrer Cttl+8

B, Enregistrer sous ...

= Apergu avant imprassion

Feuille de travail ...
Protocole de construction ...

Exporter »
Fermer
Feuille de travall dynamigue en tant que Page Web (himl) ..
Protocale de construction en tant que Page Wieh thtml)
Feuille de travail en tant que Image (png, eps) ..
Feuille de travail vers le presse-papiers
Options * Activée = English
Capture d'un point ] Désactivée pt Deutsch
Unité d'angled . 3 < Dogré ’ 1 12 pt Osterreichisch
Mombre de décimales . ot taliana
Style point » Badians T3pt sFrangais
Graphigues » 14 pt Espafiol
Taille des caracteres » b 15 pt Catala
Langue a0 16 pt Portugués
Feuille de travail ... LR MNedetlands
18pt Dansk
20 Magyar
st Slovenski
2o Hrvatski
el Chinese

Document

Affichage
v Axes

Grille

Rafralchir l'affichage CtrI+F
v Fenétre Algébre Ctri+A

v Objets awdliaires
v hosaique verticale

v Champ de saisie
v Liste des commandes

v Mavigation dans les étapes de construction
v "Exécuter’
v Quverture du pratocale

] Protocole de construction .

Fenétre Aide
@) Aide
Licence

MNouvelle fenétre ...

.

i Apropos de
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Mathématiques : Fiche méthode GeoGebra

» Icones — Outils :

&

sire ’y
& &
.

L ]

WA NEAN

X5 oM X\ -

S v

- XA TSI OIOIO)

04N =
N oA o ER e
N SR "I Y
O M b 2%

A <2 2y AA

ST

t?g Déplacer
g t{ Toumer autour du point

w0y Envegi
4] Enregistrer dans Tableur

A
®

{ .A Houveau point
: X Intersection entre deux objets

.
Py Mitieu oy centre

)A/ﬁ

3{" Diroite perpendiculaire 1

~* Droite paraliéle

X Médiatrics

“ xg Polaire ou Diamétre |
;/-‘ Drode de régression

& Lieu
Py
f;x Polygone

] {} Potygone régulier

i

/ Dicite passant par deus pointe

/ Sagment éntre deu points

o7 Segment créé par un point et une longueur

o™ Demi-droite passant par deux points

o Vectour

-:;‘ Représentant

&

| & Empse
' \%\‘\:“ Hyperbole

\
w22 Patabole

O Conique passant par cing points

“y
O}

f :} Carcle {cpedre-point
”:Vj) Cercle (centre-rayon)
@ Compas

)

Q Certle passard par rois points

™ Demi-cencie
o'} Auc de corcls (centre-2 points)
f) At de carcle 166 par 2 points

&y sectour cucutaire contie-2 poinss)

‘:x;} Secteur crculairg créé par 3 points

<)
=

-
Qe Angle de masure dormse

L2 "
}\\ Symétrie avale

am . s
, | Distance ou Longueur o Inversion

2t
ol Ao : » Rotation
//f Pertte -
s . o Transiation
_ax2 oo Homothétie

222 Curseur

1% Boite de sélection des objets 3 AMchenC acher

ABC insérer un texda

ogs insérar une image
? R
a0 b Relation entre deux objets

N

e

+}+ Déplacer Graphique
@, Agrandissement

&, Réduction

# -, Affichericacher Fobjet
A A Afichercacher Idliguette

<f | Copiet le Stle graphique

i Effacer 'objet

Document

L .
*  Symétrie centrale

3/11



Mathématiques : Fiche méthode GeoGebra

P 2°™ partie : Les principaux réglages

Couleur d‘}arri:é:re-ilan:‘m .

(Aves|Grile]l
| ©Axes Couleur: | Il | Style dutra
axeX | axeY|

EIAfficher Graduations: |

« Distance » régle le pas de la graduation de ['axe.
Conseil : Régler « Style du trait » sur « gras » pour
qu'il soit plus visible.

11 Lagense: .
| [Z)amcheriobjet

2] fcher Vétiquette:
* ] Aficher ia trace.

1 Clotjette

| | Dlonstsuniers
B « Basique »:

« Etiquette » : permet d'afficher le nom seul, le nom
et la valeur (coordonnées, équation de droite...) ou la
valeur seule.

Remarque : Pour entrer un nom avec indice, par exem-
ple A, taperA_1.

B « Style » : Permet de régler la taille, le remplissage,
le style.

B « Algébre » : Permet de définir le type « y=ax+b »
pour l'équation d'une droite.

Document

Graphigque x|
Couleur d'arriére-plan: [:] ‘
Aves| Grille|

I Grille COGras Cllsométrique  Couleur: @
& Distance: x: vz
Style du trait:-

« Distance » régle la distance entre deux traits de la
grille.

Remarque : Le réglage de la distance peut étre différent
sur les deux axes.

owe .
oAngle 5 il _jla @

Animation

_ maxs

« L'incrément » est la différence entre deux valeurs
consécutives du curseur. ‘
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Mathén\latiques : Fiche méthode GeoGebra
P 3°™ partie : Les fonctions utiles

= Toutes les fonctions, sont a entrer dans la barre de saisie :

® Placer un point (exemple : A (4; 3))

@ saisie: 1=0.6

® Tracer une fonction (exemple : la fonction f : x = 3x +9)

® saisie: |f(x)=3x+9|

® Tracer une fonction sur un intervalle (exemple : une fonction affine sur [1; 6])

@ Saisie: Fonction[a‘x+b,1,6]

Le menu Commande donne accés a diverses commandes.

Pour : Exemple :

Limiter la représentation graphique d'une fonction Fx)=x*+5 sur [—6;6]
aun intervalle :

0 Saisie: Fonction[x"2+5,6.6]

Fonction[ <Fonction>, <x min>, <x max> ]

Tracer la tangente a la représentation graphique d'une Tangente 3 fen A

fonction en un point A : © Saisie: Tangente[A,f]
Tangente[ <Point>, <Fonction> ] Tangente a f pour x = 4

Tracer la tangente a la représentation graphique d'une @ Saisie: Iﬁ?jgg!‘?ﬁ[_{?f_]l

fonction en un point d'abscisse donnée :
Tangente[ <Abscisse>, <Fonction> ]
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Mathématiques : Fiche méthode GeoGebra

Pour :

Exemple :

Trouver le(les) extremum(s) d'une fonction:

Extremum[ <Polynéme> ]

Extremums de la fonction f définie sur
[=5; 3] par: f(x) =x3 + 3x2 = 9x + 20.

© Saisie: Extremum[f]

/ 2

5 4 3 2 1 0 1 2 3

Tracer la courbe passant par quelques points placés
dans un repére:

Polynéme[ <Liste Points> ]

Courbe passant par les points A(—5; 115),
B(-3;41),C(4;34) et D(6; 104) :

# Saisie: Polynome[A,B,C,D]

Y 120
0o ¥
80
&0
A a0
20
= WO | I
& 5 4 3 -2 ~Jo 1 -7 3 4 5 &
20

Pour : Exemple :
Créer une boite a moustaches :
Boite & moustaches avec :
BoiteMoustaches[ <Ordonnée>, <Demi hauteur=>, Min:3 Max: 10
Q,:4 Q,:6
<Valeur Début>, <Q1>, <Médiane>, <Q3>, <Valeur Fin>] | Mg : 45

Remarques :

« Ordonnée » : définit la position de la boite sur l'axe
des ordonnées.

« Demi-hauteur » : définit la largeur de la boite.

« Valeur Début » : correspond au minimum de la
série.

« Valeur Fin » : correspond au maximum de la série.

© Saisie: BoiteMoustaches|[2,0.5,3,4,4.5,6,10]
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Mathématiques : Fiche méthode GeoGebra

L'expression d'une fonction est tapée dans la zone de saisie pour la représenter graphiquement sur un intervalle.
Créer un curseur a.

Dans la zone de saisie, taper M = (a,f(a)). Point M: (a, f(a))

© Saisie: M=(a,f(a)) « Afficher l'objet
<« Afficher I'étiquette
Par un clic droit sur le point créé, faire apparaitre #Trace activée

le menu contextuel ci-contre et sélectionner « Enregistrer dans le tableur ». [T EUCRE a0

a=7 A B
i . o 4 72
Déplacer le curseur pour faire apparaftre 80 |2 4 @
les coordonnées des points de la courbe % '3 2 2
dans les colonnes A et B du tableur. R e
30 M | s 1 8
20 { 7 2 2
e | 3 22
e | o 4 8
FOTEE TR TR T 2 & A% & 7 8|12 o
-10 " 6 12

Afficher Ia fenétre Tableur et entrer les couples de valeurs dans les colonnes A et B.

Sélectionner |'ensemble des valeurs et par un clic droit faire apparaitre le menu contextuel ci-dessous.
Sélectionner « Créer une liste de points ».

- 1 i A B
Copier |
oColler = g 1 :
#Couper 30 . e - B
, Effacer fobjet & . | 3 3 125
. | 4 4 18
20 . | 5 5 20
° 6 6 24
< Propriétés. . = . 7| 7 28
; ’i . ] 10 . 8 8 29
On obtient I'écran suivant: . . e
10 10 34
Q
o 1 2 3 4 5§ & 7 & 8 1o L1
35 S
Dans la zone de saisie, taper: RegLin[<Nom Liste>] 0 ,,,_/'/
.-'/’
(ou RegLin[Liste Points]) © Saisie: RegLin[liste1] 25 /.,/"
On obtient I'écran suivant: 20 g g™
8 /
o
10 //
_J,ﬁ-{- 3x+48
0
0 1 2 3 4 5 6 [ 8 9 10
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Mathématiques : Fiche méthode GeoGebra
» Réalisation d’un ajustement affine (

zéme

possibilité) :

On demande par exemple de placer les points du tableau suivant :

5 10 15

17 32 47

@ : Aller dans « Affichage » — « Tableur »

Fichier Editer Options Outils Fenétre Aide

AL s

d ﬁ Grille

. Objets libre, Cooiio i s

Objets dép|
Tableur
jets auxiliaires

Mosaique verticale

Co

Ctrl+Maj+3 ]

Champ de saisie

v
v
¥ Liste des commandes

= Protocole de construction ...

Navigation dans les étapes de construction
= Clri+F
Cir+R

Rafraichir l'affichage
Recalculer tout

@ : Saisir dans le tableur les valeurs de

valeurs de y dans la colonne B :

A B
5 17
10 32
3 15 47

Entrer les valeurs de x dans la colonne A, et les

xety

® : Créer une liste de points.

Sélectionner les points par un clic gauche et en faisant glisser sur toute la plage, puis faire un clic

droit sur la sélection et cliquer sur « créer une liste de points »

A 8 c
1 5 1] o
2 10 32
3 15 47
4 A1:B3
5
[ Copier
6
& [ colter
5 ot Couper
5 //  Effacer l'objet
10 I Cre’erune\lsledepolnlsl
| §
1
12
= [&] Propriétés

Cliquer sur I’icone déplacer graphique

« » et ajuster les axes en pointant la
souris exactement sur 1’un des axes (une
fleche apparait [%).

Glisser ensuite cette fleche (a I’aide du
clic gauche maintenu appuyé) vers le
haut ou vers le bas pour 1’axe des
ordonnées et vers la gauche ou vers la
droite pour 1’axe des abscisses

et sélectionner « Graphique ».

max des axesX et axeY

Faire un clic droit dans la zone graphique

fenétre s’ouvre, ajuster les valeurs min et

Couleur darriére-plan: [
OU Couteur | W | swie autait -
"TAflcher Gracuations:| | | | =
[¥] Nombres  [] Distance: |2
nité: || -
Label ~
I|mm 20 ~ | max |20 -1
| axeX: axeY = |1 1
_______ ou .
Faire un clic droit sur la zone graphique et sélectionner « Recadrer »
Graphique
L Axes
ﬁ Grille
3 Zoom 3
axeX : axeY 3
A age stanoard
@ Graphique ...

Une

- Les points sont ainsi affichés dans la fenétre graphique.
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Mathématiques : Fiche méthode GeoGebra
IMPORTANT : - Ne pas toucher aux points dans la fenétre graphique, au risque de les déplacer.
- Pour éviter de déplacer les points par mégarde, on peut faire un clic droit sur
ceux-ci et sélectionner « Propriétés ». Dans la fenétre qui s’ouvre, dans 1’onglet
« basique », cliquer sur « objet fixe ».

¢ Liste de point obtenu :

60

50

30 H

20 1

101
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Mathématiques : Fiche méthode GeoGebra

% Saisi et modification d’expression algébrique : 1°™ méthode : A I’aide de curseur

- A ’aide de ’outil « curseur », créer un curseur « a » et un curseur « b ». Définir les valeurs min et

max et ’'incrément, comme souhaité.

- Dans la zone de saisie, taper « fx}=a*x+b , nyig valider en appuyant sur la touche entrer.

- Modifier les curseurs revient alors a modifier I’expression algébrique de la droite.

- La fonction s’affiche dans la fenétre algebre, qui est accessible en allant sur : « affichage » —

« Fenétre Algebre »

& Astuce importante =

Pour affiner le déplacement du curseur, il faut augmenter la largeur du curseur.

Faire un clic droit sur le curseur et changer les
valeurs comme dans I’exemple ci-contre.

Ici par exemple, si on a déterminé que la valeur
de «a» se situait entre 2 et 3 et que 1’on veut

Basique | Curseur | Couleurl Style I Avancé|

Intervalle
min: |2 max |3
Curseur

fixé | horizontal = | Largeur: 500

Incrément:

0.001

affiner 1’incrément, en mettant un incrément de Animation

0,001 par exemple, il faut alors définir une Vitesse: |1 Répéter |« Alterné
largeur de curseur plus grande, ici on a mis 500.

Ainsi, le curseur s’agrandit et sa valeur est plus a=2378

affinée.

Remarque :

Le logiciel doit étre configuré pour afficher
I’arrondi souhaité.

Pour cela aller dans « Outils » — « Arrondi », et
s€lectionner le nombre de décimales souhaités.

Dans cet exemple on a mis 3 décimales, vu que
I’on a choisi un incrément de 0,001.

Options| Outils Fenétre Aide
' Algébre

Capture d'un point

n

<% Unité d'angle
Arrondi

Continuité

lc‘ Style point

| Coordonnées
[v Taille Case  cocher
b codage angle droit
A Etiquetage
[A] Taille des caractéres
) Langue
@ Graphique .
@ Sauvegarder la configuration

Configuration par défaut

0 décimale

1 décimale

2 décimales
& 3 décimales

4 décimales

5 décimales

10 décimales

15 décimales

3 significatifs
5 significatifs
10 significatifs
15 significatifs
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% Saisi et modification d’expression algébrique : 1° méthode :

Par tatonnement de

I’expression algébrique

- Dans la « zone de saisi », saisir I’expression algébrique souhaitée.

- Si I’expression a saisir est par exemple « f(x)=3x+2 », il faut taper cela de la facon suivante :

fix)=3x+2

, puis valider en appuyant sur la touche entrer

- L’expression apparait dans la fenétre algebre. Si la fenétre algebre n’est pas affichée, aller dans :

« Affichage » — « Fenétre algebre »

Affichage | Options Qutils Fenétre Aide

.l_ Axes

1 erille

[ Fenétre Algébre ClrI+MaJ+A]
Tableur Cirl+Maj+5

¥ Champ de saisie

<

Liste des commandes

= Protocole de construction ...

Mavigation dans les étapes de construction

2 Rafraichir I'afichage CHri+F
Recalculer tout Ctri+R

- Si cette expression ne correspond pas a 1’alignement des points, elle est modifiable en faisant un
clic droit sur I’expression algébrique et en la modifiant dans le menu « propriétés », onglet

« basique ».
Fichier Editer Affichage Options Outils Fenétre Aide

A i ’\m @ £9 Objets Basique |l)ou\eur| Style | Algébre | Avancé‘
° | | (e iy -
[:% IJ J /,/./v e il |l i \_/v 2 F:_o?cjofn
Mom: |
. Objets libres
LD flr)=3x+2
. Objets dépend; . Légende:
: Fonction f
- (@ liste1 ={(5,
. Afficher 'objet
Afficher I'objet
A Afficher I'étiquette /] Afficher I'étiquelte: ' Nem |
& Trace activée [F] Aficher la trace
@ Copier dans Champ de saisie [C] Objet fixe
Renommer [] Objet auxiliaire
'y Effacer
[ [a] Propriétés .. ] [ﬂ]
* Droite obtenue :
B0+
504
a0
304
204
104
%4 : : : : : : : : . :
0 2 4 ] =] 10 12 14 16 18 20
Document
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